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JOGO DA ONCA

Um jogo de estratégia, ele possui duas visdes diferentes dentro do mesmo
tabuleiro. A primeira delas é quando se joga com a onga, onde se precisa
escapar dos cachorros e os capturar. A segunda é a dos cachorros, onde é
necessario tentar encurralar a onca. O jogo passa diferentes mensagens,
como o trabalho em grupo, pois somente em grupo os cachorros consegui-
rao encurralar a onga. J4 como onga € preciso avangar com cautela, estando

atento aos sinais do que acontecem ao redor.

HISTORICO DO JOGO

0 jogo da onca é um jogo brasileiro, de origem
indigena. A origem do mesmo estéa relacionada
aos habitantes da regido dos Andes, onde os
mesmos jogavam Taptana ou Jogo da Puma. Acre-
dita-se que os incas praticavam este jogo desde
1200. As marcas do tabuleiro deste jogo estéo

marcadas até hoje nas ruinas dos incas (no Peru).

Alguns estudiosos dizem que a criagédo do jogo da onga € mais
recente do que o jogo Albuquerque (jogo europeu), no entanto,
0 jogo da onca foi tao difundido, que ha grandes possibilidades
desta relagao de mudangas nunca ter acontecido.

MoDO DE JOGAR
A metodologia do jogo da Onga lembra bastante
® o0 jogo de Damas, onde uma pecga captura a outra

saltando por cima, e alcangando uma casa vazia.
A A grande diferenga esta nos objetivos, e na

quantidade de pecas.
No jogo de Damas ambos os jogadorespossuem
12 pecas de igual poder. Ja no jogo da Onca, um
tem mais pecas, mas as pegas sdo mais vulneraveis, e o outro
tem uma Unica pega com um grande potencial de captura. Uma
grande peculiaridade do jogo da Onca, é seu tabuleiro, que é
composto por um quadrado e um triangulo conectado a ele.

OBJETIVO DO JOGO
0 jogo tem dois objetivos diferentes: o objetivo da onga, e o objetivo
dos cachorros.

Objetivo dos cachorros

Impossibilitar os movimentos da onga.

Objetivo da onga

Capturar 5 cachorros.
NUMERO DE JOGADORES
Dois

PREPARACAO PARA O JOGO

Distribua as pecas de acordo com o quadro ao lado.

MATERIAL PARA A MONTAGEM
1.Caneta;

2.Folha de papel oficio;

3.Régua;
4.14 tampas de garrafas vermelhas

5.1 tampa de garrafa de cor diferente das demais; ‘

COMO MONTAR

1.Trace no papel, com a ajuda da régua, o tabuleiro, na ordem:

2.Use botoes para os cachorros, o botao diferente é a onca.



